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CU variante de joc

accesibile de La 3 ANI Petrecere in pijama

Continut: 5 paturi
o plapuma
50 de carti de joc (5 x 8 = 40 de membri ai familiei

Tmparatului, 3 jokeri si 7 fantome din castel),
36 monede de aur

6 jetoane joker
regulile jocului

Joc de memorie si atentie foarte ingenios cu variante de joc accesibile de la 3 ani
si variante atractive chiar si la 10-12 ani. Jocul stimuleaza totodata autoevaluarea,

Tabla de joc este formata din patuturi 3D in care dorm personaje de poveste: imparati,
Tmparatese, printese, cavaleri si catei.
Rand pe rand patuturile se umplu de personaje care poarta pijamale colorate diferit.

7

Jucatorii trebuie sa fie atenti la miscarea lor pentru cd, la un moment dat, cand apare in joc o fantoma, personajele se ascund sub patura.

1159759034

266 % 266 1 54 345x2736ET

4777 341

Personajele nu prea au somn. Asa se face ca de fiecare data cand vine la culcare un
nou personaj, ceilalti Tsi schimba pozitia paturilor in care stau.

- =, P " P

" Py . p "

{1 \ & v (3 \ @& :
5 ) 4 % S P e e L A ;b
) Familia impératului se pregéteste de culcare. | b Gind apare fantoma, tofi se ascund sub Acum @ venit timpul 58 ne amintim...Jn i Verificd dacd {i-of amintit corect 5i primeste-i
De fiecare datd cdnd un nou personaj vine la piiturica rogie! ce pat stateo printesal Dar impdratul? Jjetoanele recompensd,

culeare, pdtutunle Isi schimbd pozitla. I ce pat stdtea personaful core purta

Pétutul ocupat de uitimul sosit se mutd primul
Tn réindlal de pétuturi.

pijama albastra?

n acest moment, copiii trebuie sa ghiceasc in ce patut se afla un anume personaj sau ce culoare are pijamaua personajului dintr-un patut anume.
Fiecare raspuns corect este rasplatit cu jetoane, iar la final castiga cel care aduna cele mai multe jetoane.

in plus, jucatorii au posibilitatea sa-si mareasca castigul daca spun dinainte cat de siguri sunt pe ei.
Dificultatea jocului poate varia Tn functie de numarul de paturi cu care se joaca.

LOGIS * JOCURI DE SOCIETATE PENTRU COPII

www.abrakadabra.ro - jocuri istete pentru toti copili!


https://www.abrakadabra.ro/petrecere-in-pijama-1802.html

De La 7 AN

strategie
memorie

interactiv

FABULANTICA

Cortinut: o plansa de joc
5 figurine
12 personaje de basm cu suport
12 turnuri
un covoras magic
54 cartonase de calatorie (12 camile, 12 magari, 12 corabii, 12 cai, 6 covorase magice)
24 cartonase-sarcini
reguli de joc Tn limba romana cu ilustratia originala

397 x 237 x 55 410 x 250 x 337

Haideti Tntr-o aventura fantastica intr-un tarém de poveste numit Fabulantica.
Vei calatori pe cai, magari sau camile, vei naviga la bordul unei corabii sau chiar
vei zbura cu covorasul magic pentru a ajunge la destinatia dorita. in cursul
calatoriei te vei Tntalni cu locuitorii insulei. Ajutd-i sa gaseasca si alti eroi de
basm, indeplineste primul cele 3 sarcini si astfel vei deveni castigatorul jocului. 4

771159

590303

LOGIS * JOCURI DE SOCIETATE PENTRU COPII

www.abrakadabra.ro - jocuri istete pentru toti copiif!


https://www.abrakadabra.ro/joc-de-societate-fabulantica-1683.html

e L3 7 ANI

—

—

Idee: Lycée Classique Echternach (Luxembourg)
Conceptie: ~ Dennis Kirps si Christian Kruchten
llustratie: Gediminas Akelaitis

Continut: un zar special cu 12 fete

50 de cartonase rotunde (cate 5 de la 1la 10)
reguli de joc Tn limba romana cu ilustratia originala

Jump-In este un joc (de viteza de reactie) antrenant cu multe
Tntors&turi de situatie. Combinatia Tntre aruncarea zarului si
debarasarea de cartonase cere jucatorilor atentie si viteza de reactie.
Atat cei mici, cat si cei mari se vor distra cu acest joc cu reguli simple
dar provocatoare. Durata scurta a jocului va va face sa-| jucati iar si iar.

*DNO’OHMO
7+ 3-5 15 min

109x109x35 220x 115x 115

771159

590327

4

Calcul mintal
Vitez2a de reactie

Atentie Distributiva

www.abrakadabra.ro - jocuri istete pentru toti copiir!

LOGIS * JOCURI DE SOCIETATE PENTRU COPII
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https://www.abrakadabra.ro/joc-de-carti-jump-in-1682.html

LOGIS * JOCURI DE SOCIETATE PENTRU COPII

www.abrakadabra.ro - jocuri istete pentru toti copiif!

pe L3 4 ANI

DentaDay

Continut: o plansa de joc
32 jetoane de lemn colorate
8 dintisori tristi (cariati)
4 figurine
un zar
reguli de joc Tn limba romén3 cu ilustratia originala

Stiti cum puteti avea dintisori puternici si sanatosi si sa-i feriti de
alimentele care-i strica? Jucati DentaDay si veti afla secretul!

Jocul se desfasoara pe o plansa de joc ce reprezinta un cerc de
dintisori. Jucdtorii Tsi muta figurinele parcurgand traseul format din
dintisori si Tncercand sa adune cat mai multe alimente sanatoase.

Ei trebuie sa fie atenti la dulciurile apetisante care le vor strica dintii
si Ti vor trimite direct pe scaunul doctorului stomatolog.

Scopul jocului este sa aduni 8 jetoane ce simbolizeaza hrana
sanatoasd si sa nu ai niciun dintisor stricat.

Jocul Tti va reaminti sa te speli pe dinti dupa ce mananci dulciuri.
Jocul ajuta copiii sa Tnteleagd importanta hranei sandtoase si variate.

@D @9@
—

477711597590310



https://www.abrakadabra.ro/joc-educativ-dentaday-1685.html

De la s AN' ASCUNZATOAREA DIN RECIF

Autor: Arpad Fritsche
llustratie:  Dovydas Ciuplys
Continut: o plansa de joc

doua zaruri colorate

6 pesti rapitori

16 pestisori (cate 4 din fiecare culoare: galben, rosu, verde si albastru)
4 jetoane colorate

reguli de joc n limba roman3 cu ilustraia originala

n adancurile ei misterioasa mare, ascunde tot felul de pericole
si provocari. Pestisorii trebuie sa fie vigilenti si sa se fereasca
din calea pestilor rapitori mereu infometati.

in acest joc trebuie sa ajutati micutii pesti sa aleaga ruta
potrivita pentru a ajunge Tn siguranta la

Ascunzatoarea din recif!

239 x 239 x 43 295 x 255 x 255

5902

80

7

71159

4

strategie

interactiv

www.abrakadabra.ro - jocuri [stefe pentru toti copiii!
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https://www.abrakadabra.ro/joc-de-masa-ascunzatoarea-din-recif-1590.html

De L3 S ANI

MULTICITY

Autori: Jean-Claude Pellin, Steve Briick
llustratie: Laima Zuloné
Continut: 36 cartonase cu dale

24 cartonase de joc

6 cartonase verzi cu copaci

6 cartonase galbene cu masini

6 cartonase albastre cu locuitori

6 cartonase portocalii cu case
reguli de joc n limba roman3 cu ilustraia originala
24 suporturi de plastic pentru cartonasele de joc

Potriveste cartonasele multicolore astfel Tncat sa creezi o aldturare de culori
pe care sa fti poti aseza jetoanele cu personaje (case, pomi, masini, case).

Un joc ingenios de logica si orientare n spatiu dar si foarte interactiv.
Deciziile luate de ceilalti jucatori ti pot da oricand planurile peste cap.

Nominated for
Game of the Year, Finland
Hertan Kaupunki
(Hertta MultiCity)

239x 239 x 43 295x 255 x 255

\ 4777115975902

® planificare

be La 7 ANI

www.abrakadabra.ro - jocuri iStete pentru toti copiii!

- Vi2iune in spativ

QUIBBIT!

Autori: Dennis Kirps, Giinter Burkhardt
llustratie:  Gediminas Akelaitis
Continut: 4 broscute
20 cartonase cu tantari
12 cartonase cu frunze de nuferi
3 cartonase speciale (doud cu floare de nufar si unul cu apa)
o coroand pentru regele broscutelor
reguli de joc Tn limba romana cu ilustratia originala

“Quibbit! Quibbit!” Broscutele ordcaie una peste alta fiecare vrand sa

se auda cat mai tare. Tn iaz este mare agitatie pentru ca azi se va alege
regele broscutelor! Jucatorii trebuie sa fie atenti, sa calculeze si sa
estimeze corect pozitiile viitoare pentru a ramane Tn joc cat mai mult timp
posibil, asfel devenind castigator. Gandirea spatiala, planificarea isteata

si ... un pic de noroc, fac din Quibbit! un joc distractiv cu palpitante
rasturnari de situatie.

tactica

memorie

204 x 158 x 40 280 x 170x 215

NN snteractsn
7711597590273


https://www.abrakadabra.ro/joc-multicity-1589.html
https://www.abrakadabra.ro/quibbit-1591.html

De la- S—Am CIOBANASUL

0
TR VR T T w Mﬂl Autori: Stephan Riedel si Barbara Schyns

- llustratie:  Giedré Ringelevitiené si Gediminas Akelaitis
‘-]\ . Continut: o plansa de joc, 60 de carti de joc - pajiste
2 zaruri, 8 oite, un cdine, un soare
reguli de joc n limba romana cu ilustraia originala

Ploaia s-a oprit si soarele a iesit dintre nori.

Oitele pot merge din nou la pascut. Jucatorii arunca
zarurile si Tsi conduc oitele prin pasunea verde,

n cautarea celor mai bune locuri.

Nu doar ciobanasul, ci si cainele poate conduce oitele
prin pasune. La apusul soarelui se va vedea cine a
pascut cea mai buna iarba, adica ce jucator a adunat
cele mai multe cartonase verzi.

Ciobanasul este un joc antrenant si interactiv care
pune la lucru memoria si atentia si ajuta la
dezvoltarea gandirii logice.

tactica

@g @b@ Ol memorie

397 x 237 x 55 410 x 250 x 337

417711591010238

CAND PISICA NU-I ACAS

Esti un motanel care cauta soricei colorati. Acestia
se ascund peste tot prin casa: sub masa, dupa masa,
dupa cescuta verde, langa paharul de lapte.

><
ﬁ

Autor: Anja Wrede

llustratie: | yka Vaitkeviciené
Continut: 54 de carti de joc

Trebuie s& gdsesti cartea reprezentand un anume soricel
reguli de joc Tn limba romana cu ilustratia originala

printre alte 27 de carti. Vei primi, pe rand cate un indiciu.
Mai intai vei sti culoarea soricelului, apoi vei afla obiectul
desenat pe cartea cu soricelul cautat si apoi vei primi si
informatii despre cum sta soricelul fatd de acel obiect

(In fata, in spate, dedesubt, deasupra).

Cand pisica nu-i acasa, soarecele joaca pe masa,
pe sub masa, printre cescute si pahare...

Joc de carti educativ, care urmareste dezvoltarea
memoriei vizuale, a dedudtiei logice si a Tntelegerii -
aranjarii obiectelor in spatiu. Incearca sa tii minte aceste indicii, sa le corelezi logic

si vei gasi soricelul cautat.

160 x 107 x 38 330x235x 180

41771159"'010214

memorie

Atentie distributiva

De2voltare vocabular

LOGIS * JOCURI DE SOCIETATE PENTRU COPII

www.abrakadabra.ro - jocuri istete pentru toti copiif!


https://www.abrakadabra.ro/joc-de-societate-pentru-copii-ciobanasul-9.html
https://www.abrakadabra.ro/joc-cand-pisica-nu-i-acasa-soarecele-joaca-pe-masa-15.html

De La 7 ANI

E B HOTELUL INSECTELOR

’ Autori: Dennis Kirps & Christian Kruchten
llustratie: Gediminas Akelaitis

O ‘ Continut: 4 hoteluri pentru insecte
I 72 de carti de joc, impartite astfel:

oy

o 20 carti cu miere
8 carti cu paianjeni
SPIELGRAFIK 8 carti cu gandaci
Graf Ludo 36 carti cu insecte-turisti

reguli de joc n limba romana cu ilustraia originala

2016 Fiecare jucator este proprietarul unui hotel pentru insecte,
si va Tncerca sa Tsi atraga cat mai multi clienti in hotelul sau.

Daca insectele nu vin de bunavoie, jucatorii le pot ademeni cu miere delicioasa.
Cu cat vrei sa aduni mai multa miere, cu atat creste riscul sa apara gandacul
cel lacom care te lasa fara toata mierea agonisita.

De asemenea, fiti cu ochii Tn patru la paianjenul Tnfricosator ce va
poate alunga oaspetii din hotel!

Un joc distractiv si educativ Tn care copiii pot intelege
legatura Tntre castig si riscul asumat.

risc si
recompensa

memorie

Interactiv
q) G (Y

7+ -4 15-20 min

204 % 158 x 40 280x 170x 215

1159 ~ 590

‘77

211‘
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Un joc Tn care asambldm masinute ca Tntr-un
Autor: Gediminas Akelaitis puzzle. Insa Tn MaCar poti crea si propriile
llustratie: Gediminas Akelaitis modele de masini pentru ca piesele permit

Continut: 35 de cartonase desenate pe ambele fete crearea de nenumarate modele de masinute.
reguli de joc Tn limba romana cu ilustratia originala ] ).l
Cu ajutorul cartonaselor (din jocul MaCar) se

poate asambla orice tip de vehicul si se poate
modifica usor schimbandu-i modelul si marimea.

MaCar este un joc de imaginatie pentru micii
ingineri Tn devenire. MaCar se poate juca atat de
copii mici cat si de cei mari, de unul singur sau
in grup.

Atunci cand se joacd n grup este nevoie sa-{i
dozezi resursele pentru a nu ramane fara piese
Tnainte de a-ti finaliza marele proiect!

Jocul dezvolta imaginatia, compozitia si
spiritul estetic.

De La 4 ani

& B O

30 min

Creativ

LOGIS * JOCURI DE SOCIETATE PENTRU COPII
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www.abrakadabra.ro - jocuri [stefe pentru toti copiii!


https://www.abrakadabra.ro/hotelul-insectelor-1530.html
https://www.abrakadabra.ro/joc-de-imaginatie-si-creativitate-cu-masinute-macar-1466.html

HOPA SUS!

De La 3 ANI

Autor: Matthias Kaufmann
= llustratie: Gediminas Akelaitis
Continut: 1 elefant-tobogan, 20 de jucdrii h cinci culorisi forme diferite

4 pitici colorat, 1 zar cu puncte
1 zar cu numere
reguli de joc T limba roménacu ilustratia originala

Este o seara frumoasa de vara. Copiii au intrat in casa insa
afara Tnca mai este lumina.

Patru pitici de gradina se intalnesc langa un tobogan-elefant
si 0 groapa de nisip unde jucariile lasate de copii sunt imprastiate
peste tot.

Piticii de gradina sunt niste indivizi mici, mult mai mici decét
noi. Ei se ascund cét e ziua de lunga in iarba sau Tn tufisuri si
sfordie. Piticilor le place Tnsa toboganul copiilor si mai ales
le plac jucariile colorate lasate de acestia in groapa de nisip.

De aceea, aproape in fiecare seard, daca esti un pic atent,

la locul de joaca vei auzi chicoteli si imbranceli, pentru ca piticii
se Tngramadesc pe tobogan si se joaca galagios cu jucariile
lasate afara de copii.

Jocul Hopa sus! invata copiii sa numere, Ti ajuta
sa elaboreze tactici si strategii usoare, sa nu se piarda
cu firea cand apare un obstacol si sa fie
curajosi in atingerea scopului propus.

DD

20 min

239x239 x 43 295x 255 x 255

711591590

417 204“

TORTULETUL NOROCOS

Autor:  Matthias Kaufmann
llustratie: Gediminas Akelaitis
Continut: un tort aniversar (cutia jocului)
5 luménari formate din trei piese
un zar colorat
reguli de joc i limba roméndcu ilustratia originald

Copiilor le place sa imite activit&ti din viata de zi cu zi, cu atat mai mult
cele legate de aniversari. Ideea jocului este sa ne jucam de-a aniversarea
cu un tort cu lumanari formate din piese de lemn.
Castigatorul jocului va fi onorat cu cantecelul “La multi ani!”.
Jocul are reguli simple, potrivite pentru copiii mici.
Stimuleaza Tnvatarea culorilor, Tndeménarea si
motricitatea fina. |
D> G

15 min

Indemanare

170x 170 x 57 380 x 180 x 180

477711597°590228

Atentie

LOGIS * JOCURI DE SOCIETATE PENTRU COPII
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www.abrakadabra.ro - jocuri istete pentru toti copiii!


https://www.abrakadabra.ro/joc-educativ-elefantelul-hopa-sus-1455.html
https://www.abrakadabra.ro/joc-tortuletul-norocos-1684.html

CAVALERII EXPIRATI

Autor: Volker Cullmann
Ilustratie: Gediminas Akelaitis
Corttinut: 72 carti de joc cu cavaleri
26 carti - putere
6 carti de joc “Cavalerul nu a sosit!”
24 carti de joc mici de luptd
reguli de joc Tn limba romana cu ilustratia originala

Cavalerii expirati te provoaca la turnir!
Un joc Tn care retraiesti atmosfera Evului Mediu cu cavaleri si
domnite aparte.

Te vei duela pentru a castiga o gaind, pentru un iepure, o broasca,
un scut sau un steag de diferite culori.

Vei avea de partea ta o multime de cavaleri si de domnite aparte.

Dupa ce lupta se anunta trebuie sa te decizi pe care dintre
domni si domnite Ti vei trimite la duel.

Trebuie sa tii cont de puterea fiecaruia dar si de preferintele
lor pentru ca doar unii sunt interesati sa lupte pentru cartea
pusa in joc.

tactic
lnteract-

Un joc captivant Tn care daca reusesti sa fti dozezi resursele
si sd intuiesti planurile celorlalti ai mari sanse de castig.

3 o@ @1'@ n

221 %160 % 55 330 %235 %180

4" 771159 "~ 100007

De La S ANI

Care vacuta rade si care este supdrata? Cine este prieten
cu iepurasul verde? Poate o 0ita? Sau poate un purcelus?
Haideti sa le gasim prieteni tuturor!

GASESTE-TI UN PRIETEN

Autor: Laima Kikutiené

llustratie: Raminta Sumskyté Sum

Continut: 64 carti de joc si regulile de joc Tn limba romana
cu ilustratia originala.

Jocul dezvolta capacitatea de observatie, de memorare

si gandire logica ajutand la Tntelegerea modului Tn care se

pot grupa mai multe elemente dupa anumite criterii comune

Imaginile de pe cartile de joc contin cate un element din grupele
urmatoare:

- 4 animale (un iepure, o vacd, o oaie si un purcel)

- 4 emotii (ras, zdmbet, furie si tristete)

- 4 culori (rosu, verde, galben si albastru)

1&0“0?;081 35x218x153 )

Asocier; ¢ 77115 o021
; Dezvoltare vocabular

www.abrakadabra.ro - jocuri istete pentru toti copiil!



https://www.abrakadabra.ro/joc-de-strategie-cu-carti-cavalerii-expirati-10.html
https://www.abrakadabra.ro/joc-educativ-de-carti-pentru-copii-gaseste-ti-un-prieten-13.html

DRAGO-TUKU

Tntr-un castel pe malul marii.

oprindu-i pe jucatori sa avanseze.

4177115

045

AlLtrouism

De la 7 RN. LA PESCUIT

4 Wt - s P

B

Atentie si memorie

Autor:

llustratie:

Continut:

Dennis Kirps si Jean-Claude Pellin

Gediminas Akelaitis
53 carti de joc: 36 carti pentru formarea iazului, 12 carti echipament, 4 carti galetusa,
o carte de start si reguli de joc Tn limba romana cu ilustratia originala.

Esti prea ocupat pentru a merge la pescuit?

Autor: Claude Weber
llustratie: Gediminas Akelaitis
Continut: o plansa de joc (33.5cm x 42.5¢m), 4 figurine din lemn,

COOPGI’GI’G

un puzzle castel format din 9 piese, 5 cartonase cu dragoni, un zar
din lemn si reguli de joc Tn limba romana cu ilustratia originala.

Dragonii au trait Tn insula DRAGO-TUKU din cele mai vechi
timpuri. Locuitorii insulei se ascundeau din calea dragonilor

Dar intr-o zi o furtuna puternica a daramat castelul si vantul
a Tmprastiat bucati din castel pe toata insula. Locuitorii
insulei s-au hotdrat sa adune resturile castelului si sa-1
reconstruiasca. Totusi, sarcina nu este asa de usoara cum
parea la Tnceput, deoarece la tot pasul apar dragoni,

Drago-Tuku este un joc de cooperare, in care jucatorii Tsi
unesc fortele pentru atingerea unui scop comun.

Jocul doreste sa Tncurajeze comunicarea ntre jucatori,

sd dezvolte capacitatea de a lua decizii si de a-si asuma
consecintelor acestora. La un joc toti pierd sau toti castiga!
n acest fel copiii accepta mai usor |nfrangerea

@@ @9@

Problema este rezolvata: jocul "La pescuit” ti aduce iazul plin de pesti la tine acasal
Distractia si placerea pescuitului se regdsesc Tn acest captivant joc de pescuit ce

dezvoltd gandirea strategicd, memoria si spiritul de observatie.

Fiecare jucator va captura cate ceva: pesti sau ... doar pietre.

DD C

20min

160x 107 x 38 330 x 235x 180

417711591590181

tactic
Interactiv

www.abrakadabra.ro - jocuri Istete pentru toti copiii!
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https://www.abrakadabra.ro/joc-de-masa-drago-tuku-1237.html
https://www.abrakadabra.ro/joc-de-logica-si-inteligenta-la-pescuit-1465.html

De ta 7 RNI - __ A FOST ODATA CA NICIODATA ..

Autor: Laima Kikutiené
llustratie: Gediminas Akelaitis
Cortinut: tabla de joc (cutia jocului), 80 cartonase

un zar, o figurina-pisicuta
reguli de joc Tn limba romana cu ilustratia originala
Copiilor le place sa-si imagineze castele fantastice si sa
construiasca povesti despre ele. In jocul “A fost odata ca
niciodata...”, copiii Tsi vor imagina calatoria unei pisicute
catre castelul viselor sale. Jucatorii trag pe rand carti de
joc si Tncearca sa descrie caldtoria pisicutei cu ajutorul
obiectelor desenate pe cartea trasa: un pantof, un soricel,
o barca, un paianjen, o capra, o fantoma, etc.
Jocul dezvolta creativitatea, deoarece copiii trebuie sa
includa Tn firul povestii creata pana Tn acel moment, imaginea
de pe cartea de joc trasa.

M el : Jocul antreneaza totodata puterea de concentrare i
= s~ . memoria Tntrucat jucatorii trebuie sd-si aminteasca de fiecare

data cand le vine randul toate Tntamplarile care au compus
pana Tn acel moment firul povestii, n ordinea lor corecta.

DEUTSCHER
SPIELPREIS

397 x 237 x 55 410 x 250 x 337

% ;‘ Il m”””"l ||||||
—ywped T t reat “ 417711591010221
et ':.j i

A FOST ODATA CA NICIODATA ... 3+
pentru cei mici

Autor: Laima Kikutiené
llustratie: Gediminas Akelaitis
Continut: tabla de joc (cutia jocului), 40 cartonase, un zar colorat, o figurina pisicuta

reguli de joc Tn limba romana cu ilustratia originala

Un joc educativ pentru copii prescolari potrivit atat la gradinita
cat si acasa. Jocul dezvolta imaginatia si creativitatea celor mici,
ajuta la Tmbogdtirea vocabularului, a memoriei si a spiritului de observatie.

Pisicuta Miaunel ostenita de atata joaca se Tndreapta spre
casa. Copiii o vor Tnsoti ajutand-o sa nu se ratdceasca.

Pe rand jucdtorii arunca zarul si trag cartonase cu imagini
haioase cu ajutorul carora vor crea propozitii simple. Copiii

formeaza propozitii folosind imaginile de pe cel putin doud
cartonase. Scopul jocului este de a forma propozitii corecte
si de a aduna astfel cat mai multe cartonase.
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e la 6 ANI

COMOARA
ASCUNSA

Autori:

Laima Kikutiené si
Gediminas Akelaitis
Gediminas Akelaitis
plansa de joc, 4 cartonage,
colorate, 36 carti de joc,

4 pioni colorati,

doud zaruri,

reguli de joc n limba
romana cu ilustratia
originala.

Ilustratie:
Continut:

Interactiv

CINE ESTE ACOLO?

Autor: Anja Wrede
llustratie: Luka Vaitkevitiené
Continut: 20 de carti de joc mari cu imagini de animale,

20 de carti de joc mici cu imagini de animale,
reguli de joc n limba romana cu ilustraia originala

Cine este acolo? - joc de carti educativ ce ajutd la dezvoltarea memoriei si a
gandirii logice, Tntr-o atmosfera distractiva. Pe rand, fiecare jucator joaca rolul
fermierului si ascunde cele 3 animale desenate pe cartile sale de joc.

Pentru a ghici ce animale a ascuns fermierul, ceilalti jucatori comunica cu acesta
prin Tntrebdri si rdspunsuri. Originalitatea jocului este aceea ca atat intrebarile cat
si raspunsurile trebuie formulate imitand sunetul scos de respectivele animale
ntr-o Tnlartuire speciala care semnificd prezenta sau abserta unui anumit

animal Tntre cele ascunse.
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Cand cresti, iti dai seama dintr-o datd, ca undeva este
ascunsa comoara ta. Toata lumea stie de existenta ei,
dar numai cei mai Tndrazneti au curajul sa o caute.

Ca prim pas 1n descoperirea propriei comorii este o idee
buna s3 va antrenati jucand “Comoara ascunsa”.

Acest joc educativ de strategie se adreseaza copiilor
curiosi si curajosi ce doresc sa-si dezvolte abilitatile
tactice si de intuttie.

Jocul este deosebit de interactiv Tntrucat jucatorii nu
cunosc la inceput identitatea personajelor celorlalti.

Vor incerca Tnsa sa o deduca pe parcursul jocului, Tn
timp ce fac tot posibilul sa avanseze pe tabla de joc cu

propriul personaj Tntr-un ritm suficient de rapid pentru a ajunge primul Tn
centru dar suficient de relaxat pentru a nu atrage atentia asupra sa (ceea
ce i-ar desconspira identitatea).
Jocul Comoara ascunsa dezvolta imaginatia, memoria, atentia si gandirea logica si
strategica. In plus iti arata cat de important este sa fii atent la reactnle celorlalti.

288 x 288 x 55

388 x 340 x 340

Calcul mintal

221 x 160 x 55 330 x 235x 180
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NUMARAM CU URSULETII

Autor: Laima Kikutiené Se stie ca toti ursuletii adora fragutele. Dar care dintre ei va reusi

LTS SEIT R ST 2 sa culeaga cele mai multe fragute? Poate cel care stie s& numere cel mai bine!
Continut: un cosulet ; 7

28 de fragute din lemn ™y
24 de cirti de joc Jocul "Numaram cu ursuletii* este un joc de carti educativ care OD @?& o
AL urmareste dezvoltarea abilitatilor de numéarare. Copiii Tnvata si S A 30 min

fea t]ﬁs‘;;g:an::::a nteleg prin joc notiunile de adunare si scadere dar si pe cele de
stanga si dreapta. Jocul antreneaza atat motricitatea fina prin

activitatea de snuruire a fragutelor cat si camaraderia pentru ca

ursuletii Tsi mai dau si fragute unul altuia cand Tntalnesc carti |” ‘l

221 %160 % 55 330 %235 x 180

cu semnul minus.
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Numarare orientare

MINI CARNAVAL

Autor: Laima Zuloné

Fa
GOOD TOY

llustratie: Laima Zuloné
Continut: 16 carti cu imagini de animale
16 carti cu imagini de copii costumati in
costume de carnaval cu animale
reguli de joc Tn limba romana cu ilustratia originala

Joc educativ cu animale si copii costumati Tn animale, cu carti de joc

din carton gros.

Poate fi jucat ca joc de memorie Tn care Tncercam sa asociem fiecare copil cu
animalul al carui costum Tl poarta.

Sau ca joc de deductie sau de ghicit o carte cu un animal, punand intrebdri
si primind raspunsuri despre acesta.

116 20min

Bistractiv o 5 o
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Creativ
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